
Позакласна робота з географії 

 
Одним із напрямів вивчення географії в школі є позакласна та позашкільна 

робота, до якої вчитель залучає учнів, що виявили зацікавленість предметом. 

Позакласна робота дозволяє поширити і поглибити знання учнів, зміцнити 

набуті на уроках навики та вміння, розвинути творчі здібності дітей, їх 

різнобічні інтереси, сформувати самостійність, організувати практичну 

суспільно корисну діяльність, дозвілля дітей. 

Метою позакласної роботи є: 

- Формування в учнів навичок самостійної творчої діяльності з географії у 

позаурочний час; 

- Поглиблення та розширення знань, здобутих безпосередньо на уроках 

географії та інших природничих наук; 

- Розвиток пізнавальних інтересів учнів, розширення їхнього світогляду, 

підвищення загальної культури; 

- Виховання любові до рідного краю, бережливого ставлення до природи, 

всього навколишнього середовища; 

- Зацікавлення учнів безпосередньою участю у збереженні, відновленні та 

примноженні багатств Батьківщини, їх охороні та раціональному 

використанні; 

- Закладання основ фізичного та психічного здоров’я, загартовування учнів 

при поєднанні краєзнавчої роботи з туризмом. 

При всій різноманітності методів, організаційних форм, напрямків, видів 

позакласної роботи з географії вона починається з вивчення рідного краю, його 

природи, історії, народних звичаїв, обрядів тощо. Використовується 

краєзнавчий принцип навчання, який дає змогу поєднати вивчення додаткового 

теоретичного матеріалу з практичною пошуковою та науково-дослідницькою 

діяльністю дітей, що значно розширює їхній світогляд, виховує громадянську 

позицію, привчає до копіткої творчої роботи. 

Однією з форм позакласної роботи з географії – є туристичний гурток. Учні, які 

відвідують гурток, розширюють та поглиблюють свої знання, вміння та 

навички. Займаються пошуково-дослідницькою та природоохоронною 

діяльністю. 

Туристська робота в загальноосвітній школі має забезпечувати орієнтацію 

школярів на майбутню професійну діяльність у галузі туризму й на отримання 

вищої професійної туристської освіти. 

 

 

 

 

 

 

 



 

Гра «Останній герой» 

Тема. Південна Америка. 
Мета: закріпити та систематизувати знання учнів про материк Південна 

Америка, особливості його природи і географії; вдосконалювати вміння 

працювати з тематичними та контурними картами, атласами;                                                                                         

розвивати пам`ять, творчі здібності учнів, творчу уяву, логічне мислення; 

активізувати пізнавальну та творчу діяльність; створювати умови для 

максимального напруження інтелектуальних можливостей; розвитку в учнів 

таких якостей, як цілеспрямованість, наполегливість, комунікативність, творчу 

фантазію, креативні здібності;    виховувати інтерес до предмету географії. 

Обладнання: фізична карта світу, карта «Південна Америка», атласи, 

відеоматеріали (ілюстрації, карти, завдання, кросворди), таблички з ім`ям 

учасника,  апельсини, тотеми, свічки, призи. 

Хід гри.  
Під тиху, спокійну музику на екрані демонструються пейзажі Південної 

Америки. 

У казках, бувало, старий стовп                                 Кораблі! Шикуйтесь до 

походу! 

Казав богатирям:                                                      Мрійництво! Жаго моя! Живи! 

Підеш на право – згине кінь,                                    В океані рідного народу 

Наліво – згинеш сам,                                                Відкривай духовні острови! 

А прямо – успіх жде тебе 

На всій твоїй путі… 

                                                                                    Геть із мулу якорі іржаві -  

Знання поможуть нам тепер                                      Нидіє на якорі душа! 

Шлях правильний знайти.                                         Б`ються груди об вітри 

тужаві, 

Гей, нові Колумби й Магеллани,                               Каравела в мандри вируша. 

Напнемо вітрила наших мрій! 

Кличуть нас у мандри океани, 

Бухту спокою облизує прибій.                                   Мріяти, шукати доки жити, 

                                                                                           Шкварити байдужість на 

вогні, 

Хто сказав, що все уже відкрито?                                  А якщо відкрию вже 

відкрите,-  

Нащо ж ми народжені тоді?                                       Друзі! Ви підкажете мені. 

Як нам помістити в наших мріях 

Щирі сподівання молоді?                                                                 ( В. Симоненко) 

 

 

Ведучий. Доброго вечора, шановна аудиторія. Рада вас вітати на грі «Останній 

герой». Героями сьогоднішньої гри є учні 7 класу (11 учасників). Зустрічаємо 

героїв гри.  

Під музику заходять учасники гри, виходять на сцену. (на екрані – символи 



географії). 

1. Представлення учасників гри.  

                                   Конкурс « Візитка героїв».                                                                                      
Кожен  учасник на протязі 2 хвилин представляє себе, свої успіхи, захоплення. 

Кожному герою запалюється свічка, яка збереже його в далеких мандрах. 

2. Представлення журі. 

Допоможе нам визначити «останнього героя» шановне журі. Журі надаватиме 

героям захисного тотема, який захищатиме учасника від голосування проти нього, 

але надаватиме йому право голосу. 

Отож, для того, щоб відправитись в подорож, ми повинні обрати острів, на який 

полетимо. Тому кожен учасник повинен витягнути аркуш з назвою острова. 

Поміркувавши, він повинен сказати, де знаходиться цей острів і показати його 

на карті. 

                 Пропонуються такі острови: 
1. Робінзона Крузо.                       7.Сан – Фелікс. 

2. Галапагос.                                   8.Сан – Паулу. 

3. Барбадос.                                    9.Сан – Амбросіо. 

4. Кокос.                                          10.Фолклендські острови. 

5. Вогняна Земля.                            11.Південна Джорджія. 

6. Вознесіння. 

 Ведучий. Ми вирушаємо на острів Робінзона Крузо, який знаходиться біля 

берегів материка, який ми вивчили – Південна Америка. Тому і завдання нашої 

гри будуть пов`язані з даним материком. Але в літаку лише є 10 місць. Тому 

кожен має подумати і вибрати: якого гравця залишити на материку, хто, на його 

думку, не зможе витримати випробувань. У кожного гравця є табличка з ім`ям « 

зайвого учасника». «Зайвий» герой залишається поза грою та гасить свою 

свічку. 

                               Конкурс «Острови» (10 учасників).  
В конкурсі пропонується визначити координати даного острова. Тому учаснику, 

який найперше і правильно справився з завданням, надається захисний тотем. ( 

Гравець, у якого захисний тотем, має право голосу, але проти нього ніхто не має 

права голосувати.) 

Поки гравці визначають координати, у залі глядачі роблять свій вибір про 

те, хто, на їхню думку, стане «Останнім героєм». В кінці гри результати 

порівнюються. 
Кожен учасник зачитує координати свого острова, журі перевіряє. 

Голосування. Оголошення результатів. Гравець гасить свічку і покидає гру. 

                                 

 Конкурс «Брейн-ринг» (9 учасників).  

В даному конкурсі захисний тотем отримає той учасник, який відповість на 



найбільшу кількість запитань. 

1. Холодний штормовий вітер на півдні материка (памперо). 

2. Трав`янисті степи на південь від саван (пампа). 

3. Вологе літо у субекваторіальному поясі (інверіо). 

4. Нащадки від шлюбів європейців та індіанців (метиси). 

5. Південноамериканський верблюд (лама). 

6. Дерево Південної Америки, удвічі легше за корок (бальзове дерево). 

7. Найбільший птах Південної Америки (кондор) 

8. В якому лісі водяться 38 видів мавп, живуть деревні жаби, плазуни, 

лінивці, ягуар, анаконда? (Сельва). 

9. Дерево з щільною деревиною, тоне у воді і не гниє (кебрачо). 

10. Вологі екваторіальні ліси Південної Америки (сельва). 

11. Дуже жарка зима у субекваторіальному поясі (верано). 

12. Нащадки від шлюбів індіанців і негрів (самбо). 

13. Каучукове дерево (гевея). 

14. Природний комплекс з дерев та чагарників, що пристосувалися до життя 

в солоній воді на узбережжях (мангри). 

15. Ліс, у якому налічується 40 тис.видів рослин (сельва). 

16. Природна зона – батьківщина арахісу (кампос). 

17. Чому дерева у вологих тропічних лісах не мають річних кілець? (Не буває 

зміни пір року). 

18. Як називає місцеве населення хвилю амазуну? (Гримлива вода). 

19. Савани Бразильського плоско гір`я (кампос). 

20. Високогірні луки в Андах (парамос, висота 3000 – 4000м). 

21. Яке живлення має більшість річок Південної Америки? (дощове) 

22. Нащадки від шлюбів негрів та європейців (мулати). 

23. З кори якого дерева виготовляють препарат для лікування малярії? 

(хінного дерева). 

24. Мова, якою розмовляє населення найбільшої країни материка 

(португальська). 

25. Найменша пташка в світі (колібрі). 

26. В якому лісі налічується 200 видів пальм? (Сельва). 

27. Тварина – санітар Південної Америки (броненосець). 

 

Журі підводить підсумок. Гравець. Який відповів на найбільшу кількість 

запитань, отримує тотем. Решта вибирає «зайвого гравця». Залишається вісім 



учасників. 

             Конкурс «Визначення географічних об` єктів» (8 учасників) 

На моніторі висвітлюється контурна карта Південної Америки. Гравцям 

потрібно визначити географічні об`єкти, які позначені цифрами. Захисний тотем 

отримує учасник, який найперший і правильно справився з завданням.  

За підсумками конкурсу обирають «зайвого». Голосування. Гаситься свічка. 

Вибуває один учасник. 

                     Конкурс «Обідня перерва»  (7 учасників) 

Ми вже довго знаходимось на острові в Тихому океані. Тому вже дуже хочеться 

їсти та пити. На острові немає джерела прісної води, а в океані вода солона. Але ось 

набігла хмара, пішов дощ. Ви з великими труднощами набрали дощової води та 

вирішили втамувати спрагу. 

Учасникам роздають стакани з водою і трубочки для коктейлю. Тотем отримує той, 

хто першим вип`є воду. 

Спрагу ви втамували. Але ще хочеться їсти. Тому пропонується з`їсти апельсин. 

Хто першим це зробить – отримує тотем. (тотем у даному конкурсі отримують два 

учасники) за підсумками конкурсу обирають «зайвого». Голосування. Залишається 

шість учасників.  

                                 Конкурс «Ерудит» (6 учасників) 

За три хвилини написати якомога більше географічних назв по Південній Америці 

на задану букву. 

Підсумок. Голосування. Вибуває один учасник. 

                                  Конкурс «Інтелектуальний» (5 учасників) 

Учасникам пропонуються запитання, на які потрібно дати відповідь. Тотем отримує 

той учасник, який дасть найповнішу і правильну відповідь. 

1. Плаваючи в Амазонці, крокодили час від часу повертаються на спину, а нільські 

крокодили цього не роблять. Чому? (амазонські крокодили повертаються на 

спину, рятуючись від піраньї, а в Нілі таких риб немає). 

2. Під час сну в Центральній Америці європейці користуються тютюновим димом, 

а корінні мешканці попелом. Для чого? (для боротьби з комахами). 

3. У південноамериканському льяносі під час засухи можна побачити табуни 

коней, які, витягнувши шиї проти вітру, глибоко вдихають у себе повітря. Для 

чого? (щоб за його вологістю вгадати близькість місця, де є хоч трохи води). 

4. В Південній Америці біля Анд тече невелика річка, але тільки вночі, а вдень 

пересихає. Чому? (удень завдяки сонцю тануть сніги, а вночі ця вода стікає). 

5. Мешканці бразильського міста Пара, що розташоване в тропіках, визначають час 

не за сонцем, не за годинником. Як вони визначають час? (за дощем, який 

випадає через однакові проміжки часу). 

6. Що мусить зробити мандрівник, ідучи американськими преріями, якщо його 

наздоганяє вогонь? При цьому слід враховувати, що втекти від вогню не можна 



ні вперед, ні назад, ні вправо, ні вліво? (підпалити перед собою траву і рухатися 

за вогнем). 

7. Коли експедиція Магеллана знаходилася біля берегів Америки і берегова лінія 

різко повернула на захід, Магеллан дав наказ зачерпнути води і витягти 

посудину з нею на борт. Для чого? (щоб переконатися, що вода солона, тобто 

вдалося знайти протоку між Атлантичним та Тихим океанами). 

8. У тому місці, де річка Оріноко впадає в океан, рівень води трохи вищий, ніж 

навколо. Чому? (прісна вода річки легша за морську і не зразу з нею змішується. 

Тобто утворюється своєрідна прісна річка з випуклою поверхнею в солоних 

берегах). 

9. Чому іспанці сухий сезон у Південній Америці, який припадає на зимові місяці, 

називають літом, а сезон дощів, який припадає на літні місяці, називають 

зимою? (тому що американське літо було схоже на середземноморську зиму і 

навпаки). 

10. На горах, висота яких перевищує 4800 м навіть на екваторі завжди лежить сніг. 

Але Південній Америці, у Чилі, є гора Льюльяйльяко (висота 6723 м) не вкрита 

снігом. Чому? (тут зовсім незначна кількість опадів). 

11. В Азії тигр і пантера, в Африці лев, леопард і гепард, а хто в Південній Америці? 

(ягуар і пума). 

12. Як можна пов`язати державу в Південній Америці, архіпелаг, улоговину і 

жолоб? (у Південній Америці є держава Чилі, Чилійський архіпелаг, улоговина і 

жолоб). 

13. Як можна об`єднати Південну Америку, течію, улоговину, плоскогір`я і 

платформу? ( у Південній Америці є Бразильська течія, улоговина, плоскогір`я і 

платформа). 

14. Як можна об`єднати найвищий водоспад, найдовший гірський ланцюг, 

найбільшу низовину і найбільший масив вічнозелених лісів? (усе це знаходиться 

у Південній Америці). 

15. Чому в Бразильському кампосі деякі дерева мають дуже товсту кору? (для 

захисту від перегрівання і випаровування). 

Журі підводить підсумки. Голосування. Один учасник залишає гру. 

                                Відео – конкурс (4 учасники) (додаток 1;2) 

Спочатку на екрані висвітлюється зображення річки або озера. Потім іде 

пояснення зображення. чим більше зачитано підказок – тим менші шанси на 

перемогу. (тотем отримує той, хто вгадає об`єкт з найменшою кількістю 

підказок.            Річка Амазонка. 



1. «загадкова», «неповторна», «диво природи», «цариця річок». 

2. Найширша і найглибша річка планети. 

3. Найповноводніша річка світу. 

4. Бере початок високо в Андах і впадає в Атлантичний океан. 

 

Річка Парана. 
1. Її назва означає «Велика річка» 

2. Місцеві жителі називають її «Матір`ю моря» 

3. Загальна довжина річки вдвічі перевищує протяжність Дніпра. 

4. На ній знаходиться мальовничий водоспад (можливо найширший у світі – 

4 км) Ігуасу. 

 

Озеро Маракайбо. 

1. Має тектонічне походження улоговини. 

2. Найбільше за площею на материку. 

3. Називають озером – лагуною. 

4. З`єднається вузькою протокою з Карибським морем. 

 

Озеро Тітікака. 

1. В перекладі з мови інків означає «скеля з олова». 

2. Хімічний склад води подібний до морської. 

3. Тектонічна улоговина досягає максимальної глибини 304 м. 

4. Найвисокогірніше озеро світу. 

 

Підсумок журі. Голосування. Залишається три учасники. 

              

     Конкурс «кросворд» (3 учасники) (додаток 3) 

Кожному учаснику пропонується розгадати кросворд. Хто перший це зробить – 

отримає тотем. 

                             Кросворд «Кампос». 

1. Вулкан, який індіанці назвали «сяюча гора», нагадує собою ідеальний 

трикутник. (Котопахі). 2. Природний комплекс з сукупності дерев та чагарників, 

що пристосувалися до життя в солоній воді на узбережжях (Мангри). 3. 

Найповноводніша річка планети (Амазонка) 4. Холодний і штормовий вітер на 

півдні материка( памперо). 5. Нащадки від шлюбів індіанців і негрів (самбо). 6. 

Холодна течія на заході материка (Перуанська).  

                              Кросворд «Кондор» 

1. Пустеля на західному узбережжі материка (Атакама). 2. Найвища вершина Анд 

(Аконкагуа). 3. Савани на півночі материка (льянос). 4. Ці гори перуанці називають 

«мідними» (Анди). 5. Найбільший птах Південної Америки (кондор). 6. Дерево з 

щільною деревиною, тоне у воді і не гине (кебрачо). 

                                    

 

 



Кросворд «Гевея» 
1. Водоспад на притоці річки Парана, висота 72 м (Ігуасу). 2. «Срібна країна» 

Південної Америки (Аргентина). 3. Природна зона – батьківщина какао, ананасу, 

хінного дерева (сельва). 4. Дерево, що в перекладі з іспанської означає «пліт», 

висушене вдвічі легше за корок (бальзове). 5. У цій країні Південної Америки 

використовують технічний спирт як паливо для двигунів автомобілів (Бразилія). 

Підсумок журі. Голосування. Вибуває один учасник. 

                     

Конкурс «Картографічний» (2 учасники) 

Ведучий читає питання, один гравець відповідає. Другий – показує названий 

об`єкт на карті. Потім вони міняються місцями. Кожен повинен назвати та 

показати по 5 географічних об`єктів.  

1. Найбільша рівнина земної кулі (Амазонська) 

2. Найвища вершина Анд (Аконкагуа) 

3. Полюс сухості Південної Америки (Атакама) 

4. Найбільший острів біля берегів Південної Америки (Вогняна земля) 

5. Країна, названа на честь першовідкривача частини світу – Америки 

(Колумбія) 

6. Найбільша країна Південної Америки (Бразилія) 

7. Канал який роз`єднує Північну і Південну Америку (Панамський) 

8. Найвищий водоспад світу (Анхель) 

9. Найвисокогірніше озеро світу (Тітікака) 

10. Найбільше озеро (Маракайбо) 

Музична пауза. 

Журі називає переможця і той одержує приз. Учасник, який переміг за 

підрахунками голосів із залу – отримує приз «глядацьких симпатій». 

Загальний вихід учасників нагородження. Подяка за участь у грі. 

Ми бажаєм вам завжди 

Мрії в дійсність привести. 

Й сонця промені хай зігрівають вас 

І в легкий час, і в важкий час. 

 

Бажаємо вам успіхів нових. 

І кожному сміливості знайти 

В наступнім році знов зустрітись 

І далі, як Колумб піти. 

 

Зустрінемось,напевно, ми не раз. 

Щоб вітер мандрів в нас не згас. 

Щоб зустрічали нас моря та океани, 

А нас підтримали надійні капітани. 



 

 

Звучить «Гімн географів» 
 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ДОДАТОК 1 
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Додаток 2 

Озера Південної Америки 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Додаток 3 

Річки Південної Америки 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

Презентація туристичного
гуртка ЗОШ№ 11 

ім.М.П.Бажана м.Умані

Керівник гуртка-
Терещенко

Тетяна Борисівна.

Навчально-виховне значення туристсько-краєзнавчої
роботи виявляється в активізації навчально-виховної

роботи, спрямованої на підвищення прикладного
значення шкільної географії

• Основною метою уроків туризму є

• формування у школярів необхідних знань, 
умінь і навичок у всіх головних напрямах
спортивно-туристської діяльності, 
підготовка їх до активної участі в
туристських походах і змаганнях з
туристсько-прикладних багатоборств



 
 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

Краєзнавство і туризм

• Краєзнавча робота
виховує любов до рідного
краю, прищеплює
інтерес до пізнання
нового, формує
практичні вміння та
навички, сприяє
фундаментальному
вивченню природи, 
населення, господарства
своєї місцевості, 
осмислення складних
закономірностей
розвитку природи та
суспільства на
місцевому матеріалі

• Шкільне краєзнавство –
важливий фактор
морального, трудового, 
естетичного, 
екологічного і фізичного
виховання учнів, який
сприяє патріотичному
вихованню, розширює
світогляд і розвиває
пізнавальні інтереси
учнів, залучає до творчої
діяльності, формує
практичні та
інтелектуальні вміння, 
допомагає вибрати
професію.



 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

• Краєзнавство і туризм є
могутнім засобом
залучення підростаючого
покоління до активної
навчально-пізнавальної і
суспільно-корисної роботи. 
Беручи участь у
краєзнавчій роботі, 
оволодіваючи
дослідницькими навичками, 
здійснюючи відкриття, 
краєзнавці поступово
включаються у складні
взаємовідносини зі світом
природи і суспільства.

Шляхами “Екологічної
стежки”

• У гуртку учні
ознайомлюються з основними
напрямками краєзнавчого
вивчення природи: 
геологічною будовою, 
рельєфом, корисними
копалинами місцевості, 
кліматичними і
гідрологічними умовами, 
грунтовим покривом, 
рослинністю і тваринним
світом. Водночас
визначаються місцеві
особливості довкілля, які
потребують значної уваги
краєзнавців, дослідження та
охорони.



 
 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

Туристсько-краєзнавча експедиція
“Краса і біль України”

• Метою експедиції є виховання
в учнівської молоді засобами
туризму і краєзнавства
дбайливого ставлення до
природи рідного краюта
духовних надбань всіх націй
української держави, 
розширення і поглиблення
знань учасників експедиції з
історії, народознавства, 
літератури і природничих
дисциплін.

• в навчально-
туристських походах
учні закріплюють і
розширюють знання з
біології, географії, 
історії, отримують
також екологічне
виховання й освіту, 
засвоюють основи
забезпечення безпеки
життєдіяльності
людини в
екстремальних умовах.



 
 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

• подорожі й екскурсії допомагають розвитку в дітей
спостережливості й інтересу до самостійних
досліджень, виховують у них прагнення до
постійного й безпосереднього вдосконалення своїх
знань, уміння самостійно поповнювати їх і
застосовувати на практиці.

Вивчаємо Україну



 
 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

Подорожуємо по Криму

Туристські змагання
• Мета змагань.
• збереження,відновлення та

подальший розвиток, 
популяризація туризму та
краєзнавства, як
ефективного засобу
всебічного розвитку
особистості.

• Практичне пізнання нових
форм масової туристсько-
краєзнавчої роботи.

• Підвищення туристської
майстерності учасників та
безпеки проведення походів.

• Зміцнення дружніх стосунків
між юними туристами.



 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Змагання з техніки пішохідного
туризму

Туристсько-спортивна
естафета



 
 

 

 

 
 

 

Дистанція “Смуга перешкод”
етапи:
Паралельні мотузки;

Жердини;

Маятник;

Горизонтальний маятник;

Перехресні мотузки;

Переправа по мотузках

Конкурс “Встановлення
намету”



 
 

 

 
 

 

Конкурс “Укладка
рюкзака”

Конкурс “Розпалювання
вогнища”



 
 

 

 

 
 

 

 

 

 

Змагання з топографії та
орієнтування

• Змагання складаються з
таких етапів:

• Таємниця топографічного
знаку;

• Топографічний диктант;

• Пам’ять карти;

• Карта і вимірювання
відстаней на ній;

• Біла карта;

• Володіння компасом та рух за
азимутом;

• Орієнтування за місцевими
ознаками.

Туристичний Зліт, присвячений
Всесвітньому дню туризму



 
 

 
 

Туристичний Зліт, присвячений
Всесвітньому дню туризму


